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hraci. Jako zakladatel a vlastnik serveru pak muzete ze serveru vykazovat hrace
(jednorazové nebo na stélo), prepinat zavodni udalosti, vyvolavat hlasovani a celkové
ovladat déni na serveru.

RaceCast

Pomoci této komplexni on-line sluzby
muZete po registraci a obdrzeni pfi-
hlasovaciho jména a hesla sledovat
veSkeré své on-line zavodni aktivity;
véetné statistik dalSich hract z celého
svéta.

Hlavni okno sluzby RaceCast slouzi

k prihlageni uzivatele, ke sledovani

aktivnich servert, poc¢tu odjetych kilo-

metrd a kol ve virtudlnim svété atd.

Z této hlavni obrazovky muzete kliknu-

tim na jméno serveru zobrazit podrob-

né informace o ném a poté se na

vybrany server pFipojit.

Kliknutim na ikonu Sledovat (,Watch“) pak muzete ve skute¢ném c&ase pozorovat
déni na serveru pomoci v8ech dostupnych kamer. Pokud si prejete usednout do
zavodniho vozu a zapojit se do zavodni udalosti, pfipojte se na server jako zavodnik.
Neékteré ze servert, zejména soukromé, vyzaduji heslo.

Vice informaci o aplikaci RaceCast se dozvite na strance http://racecast.rfactor.net

Nastaveni pfipojeni

Pfed pfipojenim na herni server je
nutné nastavit vlastnosti pfipojeni.
V menu ,Connect (Pfipojit) najdete
polozku ,Settings“ (Nastaveni) a v té
polozky, které ovliviiuji vase pfipoje-
ni na servery. Nejdfive vyberte druh
svého pfipojeni (,Connection Type“).
Pokud mezi volitelnymi polozkami chybi
vas typ internetového pfipojeni, vyber-
te ten, ktery je mu nejbliz8i. Pokud
neodpovida ani jedna z voleb, vyberte
polozku Vlastni (,Custom“) a nastavte

parametry podle konkrétnich parametrt svého pfipojeni.

Pozor — pokud vyberete druh pfipojeni rychlejsi, nez jakym disponujete ve skute¢nos-
ti, povede to k nekorektnimu chodu hry v on-line rezimu. Mize se vam pak stat, Zze
vozy okolo budou po trati rizné skékat nebo se jinak nepfirozené pohybovat.

Po nastaveni pripojeni prejdéte do polozky ,Join“ (Pfipojit se). Zde se vam zobrazi
dostupné servery, na které je mozné se pfipojit. Seznam serverli obsahuje nazev
serveru, zavodni sérii, trat, po¢et hrac¢l a primeérnou odezvu hracl na serveru (Cislo
do 150 znamena bezproblémové pripojeni). Pozor — toto &islo neukazuje vasi odezvu
(ping) na dany server!

Po vybrani konkrétniho serveru kliknete na ikonu vpravo dole (Pfipojit se). Poté si
vyberete viiz, se kterym se budete chtit pfipojit, a kliknete opét na ikonu vpravo
dole (Nahrat). Jste pripojeni!
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5. PREHLED VYCHOZIHO NASTAVENI OVLADANI

Naésledujici seznam obsahuje vychozi nastaveni veSkerych ovladacich prvkd hry.
V8echny polozky muizete libovolné upravit v menu Ovladani, viz kapitola 3.3.

UKON

Plyn (Akceleréator)
Brzda

Zatocit vlevo
Zatogit vpravo
Razeni nahoru
Razeni dolu

UKON

Neutral

Spojka

Maéd LCD displeje
Vyzadani/zruseni
zastavky v boxech
LCD nahoru

LCD dol

LCD zvysit (vpravo)
LCD snizit (vlevo)
Deaktivovat kontrolu
trakce

Kontrola startu
Omezovaé rychlosti
Vyvazeni brzd (dopredu)
Vyvéazeni brzd (dozadu)
Pohled vlevo

Pohled vpravo

Pohled dozadu
Pomocnik fizeni
Asistent vybo&eni vozu
Brzdny asistent
Stabiliza¢ni systém
Asistent smyku
Nezranitelnost
Automatické Fazeni
Kontrola trakce

Protiblokovaci systém
brzd

Asistent prijezdu boxem
Automaticka spojka
Snimek obrazovky
Kamery z pohledu ridice
Kamery ve voze

Pohled treti osoby

TV kamera

Pohled na predchoziho
hrace

Pohledu na dalsiho
hrace

VYCHOZi NASTAVENI
A/Osa Y (-)

Z/Osa Y (+)

,/Osa X (-)

/Osa X (+)

Levy Alt/B1

Pravy ALT/B2

VYCHOZi NASTAVENI
neni nastaveno

Q

ENTER

S

Sipka nahoru
Sipka dolt
Sipka vpravo
Sipka vlevo

F10

Fi1

F12

INSERT

HOME

PAGE UP

PAGE DOWN
Num. klavesnice +

Num. klavesnice -

UKON

Okamzity opakovany
zaznam

Zobrazit detaily hrace
Pauza

Restartovat zavod
Ukongit jizdu

Naklonit nahoru (pohled
treti osoby)

Naklonit dolt (pohled
treti osoby)

Otogit vlevo (pohled treti
osoby)

Otocit vpravo (pohled
treti osoby)

Priblizit

Oddalit

Zobrazeni jmen pilotl
nad vozy

Prepnout na kontrolu
jizdy pocitacéem
Presedani pilotd béhem
hry

Vybér spolujezdce
Zvysit plnici tlak motoru
Snizit plnici tlak motoru
Docasné zatizeni
Prepnout na volny pohyb
Bez moznosti pohybu
Zapalovani

Startér

Klakson

Svétla

Ruéni brzda

Podivat se nahoru
Podivat se dolu

Natocit pohled doleva
Natocit pohled doprava
Nastaveni sedacky

— vpred

Nastaveni sedacky — vzad

Nastaveni sedacky

— nahoru

Nastaveni sedacky - doll
Zrychleni ¢asu
Zapnout/vypnout zpétna
zrcatka

Zapnout/vypnout HUD
displej

VYCHOZI NASTAVENI
R

TAB

ESC

Num. klavesnice 8

Num. klavesnice 2
Num. klavesnice 4
Num. klavesnice 6

klavesnice 9
klavesnice 7

Num.
Num.
TAB

W

P

neni nastaveno
neni nastaveno
neni nastaveno
neni nastaveno
neni nastaveno
neni nastaveno
neni nastaveno
neni nastaveno
H

neni nastaveno
neni nastaveno
neni nastaveno
neni nastaveno
neni nastaveno
neni nastaveno

neni nastaveno
neni nastaveno

neni nastaveno
neni nastaveno

Num. klavesnice 3

Num. klavesnice 4
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UKON VYCHOZI NASTAVENI
Zapnout/vypnout Num. klavesnice 5
rychlomér

Prepnout HUD MFD Num. klavesnice 6
Prepnout vrstvy Num. klavesnice 7
Psani pfi zavodé (chat) T

Rychla zprava #1 neni nastaveno
Rychla zprava #2 neni nastaveno
Rychla zprava #3 neni nastaveno
Rychla zprava #4 neni nastaveno
Rychla zprava #5 neni nastaveno
Rychla zprava #6 neni nastaveno
Rychla zprava #7 neni nastaveno
Rychla zprava #8 neni nastaveno
Rychla zprava #9 neni nastaveno
Rychla zprava #10 neni nastaveno
Rychla zprava #11 neni nastaveno
Rychla zprava #12 neni nastaveno
Externi signal nahoru neni nastaveno
Externi signal dolu neni nastaveno
Externi signal doleva neni nastaveno
Externi signal doprava neni nastaveno
Vybér externiho signalu neni nastaveno
Zru$eni externiho signalu neni nastaveno
Pomaly pohyb kamery neni nastaveno
Pohyb kamery vpred neni nastaveno

6. OPAKOVANE ZAZNAMY

rFactor nabizi propracovany systém pro-
hlizeni a editace opakovanych zaznamu
zavodl, ze kterych si muzete taktéz
vytvotit vlastni video. Uschovnu vsech
opakovanych zdznamu naleznete v menu
,Control“ pod polozkou Uschovna zazna-
mu (,Replay Fridge“). Na této obrazovce
najdete jak nastaveni ukladani zaznama,
tak i seznam vSech dosud uloZzenych
zdznamu.

Po kliknuti na jednu z polozek v sezna-
mu se zobrazi podrobnosti o tomto
zdznamu. Pokud si chcete zaznam pro-
hlédnout nebo editovat, kliknéte vpra-
vo dole na ikonu Spust zaznam (,Play
Replay“). Jednotlivé zaznamy muzete
taktéz mazat nebo prejmenovat (,Delete”
a ,Rename"). Ve vychozim nastaveni se
ukladd zaznam z kazdé jizdy, kterou
uskute¢nite, ovSem jen do poctu péti
zdznaml z kazdé trati. Pokud nechce-
te, aby byly star$i zdznamy automaticky
mazany, je tfeba je prejmenovat.

Po spusténi zdznamu muzete prepinat
mezi kamerami a hybat s nimi stejnym
zpusobem jako pfi jizdé. Doporu€ujeme
nastavit si v ovladani ukony spojené
s pohybem, natdc¢enim a pfiblizovanim
volné kamery (klavesa ,End“). Docilite
tak mnoha efektnich momentek. Pro
Jtipnuti“ obrazku pak uz staéi jen stisk-
nout F12 (ve vychozim nastaveni) a do
slozky User Data/Screenshots se ulozi
dany zabér. Klavesou Enter muzete
vypnout v8echny displeje v opakovaném
zdznamu, diky ¢emuz nebudou prekazet
ve vzniklém zabéru.

Editace zaznamu

Po kliknuti do prostoru ¢asové pFimky
zédznamu (dlouhé okno dole) muzete
zdznam v tomto misté rozdélit kliknutim
na tlac¢itko Rozdél (,Split“). Z jednoho
zdznamu, resp. souboru se vytvofi dva.
Takto mulzete vytvorit libovolné mnozstvi
jednotlivych klipli, které se budou cho-
vat jako samostatné zaznamy. Mduzete
je pak presouvat, posilat, editovat nebo
mazat.

V kazdém klipu muzete libovolné ménit
pohledy, kamery, pfepinat pohled mezi
jednotlivymi vozy a dal&i. Vybérem
efektnich kamer a zabérl Ize ze zavodu
vytvofrit atraktivni filmovy klip, ktery pak
muzete uloZit a poslat svym kamaradum
ke zhlédnuti.
Pri tvofeni videa nejdfive zkontrolujte
nastaveni vystupu (,Output settings®).
Kdyz jste pfipraveni, stisknéte tlacitko
Exportovat (,Export“). Nezapomerite, Ze
exportovani videa mulze trvat i desitky
minut — napfiklad export pulminutového
klipu trva pal hodiny i vice (dle vykonu
pocitace). Video kodek a s nim kvalitu
vysledného klipu muzete ovliviiovat v sou-
boru PLR (UserData/Vas profil/Vas profil.
PLR), kde zménite pouzity fourcc videoko-
dek — vice na http://www.fourcc.org.

TIP Video ze zdaznamu Ize zaznamendvat

i pomoci externich programud uréenych
k nahravani obrazovky pocitace.
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7. NASTAVENI SITOVE
OCHRANY POCITACE

V zavérecné d&asti uzivatelské pfrirucky
se budeme vénovat nastaveni sitové
ochrany (firewallu) pocitace tak, aby bylo
mozné pfipojit se na zavodni servery,
resp. zalozit server vlastni.

Existuji dva typy firewalld — hardwarovy
a softwarovy. Hardwarovy obvykle byva
soucasti sitového switche nebo route-
ru. Pokud mate takovy HW firewall, je
tfeba v ném rFactor povolit, jinak skrze
néj nemusi projit potfebna data. Tomuto
firewallu se detailné vénovat nebudeme,
protoze jeho nastaveni je odlisné typ od
typu. V pfipadé probléml s pfipojenim
na servery se ujistéte, ze komunikaci
neblokuje pravé tato ochrana.

Obvyklejsi byva SW firewall. Jedna se
o aplikaci, kterd brani prenosu zakaza-
nych dat do pocitace i z négj. V tomto
pfipadé je tfeba aplikaci rFactor nastavit
jako povolenou, aby firewall neblokoval
pfenos dat tykajicich se hry.

TIP V zasadé by nemél byt s povolenim
datové komunikace rFactoru problém.
Pozor ale v pripadé, Ze pouzZivate Kerio
Personal Firewall! Ten je nutné ze systé-
mu zcela odinstalovat! NepomuZe jeho
docasné vypnuti, povoleni rFactoru ani
jiné nastaveni.

Hostovani zavodu a pripojeni se do zavodu

K pfipojeni se na existujici herni ser-
ver nepotfebujete obvykle provadét na
firewallu Zzadné zmény, pokud se vam
rFactor jiz povedlo Uspésné nainstalovat.
V zasadé sta¢i nastavit aplikaci rFactor
jako povolenou, ¢&imz ji bude dovole-
na datovd komunikace s internetem.
K zalozZeni vlastniho serveru ale musite
povolit pfistup dal§im hrac¢um, tzn. ote-
viit sitové porty.

Na svém pocitac¢i mizete hostovat tfi
typy hry - internetovou, sitovou (LAN)
nebo obé najednou.

Pro hru po mistni siti (LAN) musite ote-
Viit porty podle nasledujici tabulky:

PORT  PROTOKOL POPIS PRENOSU

34447 TCP Informace o zavod-
ni udalosti, textova
komunikace ve hre

34297 UDP Ovérovaci informace
sité LAN

34397 UDP Informace o zavodu

Pro hru po internetu musite otevfit porty
podle nasledujici tabulky:

PORT  PROTOKOL POPIS PRENOSU

34447 TCP Informace o zéavod-
ni udalosti, textova
komunikace ve hre

34397 UDP Informace o zavodu

HOWSTON
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8. TECHNICKA PODPORA CR/SK

V pfipadé problému se obratte na nasi technickou podporu /
V pripade problémov sa obratte na nasu podporu:

Email: fag@hypermax.cz, Web: www.hypermax.cz, Tel./fax: +420 257 327 239

9. INSTALACNY MANUAL (SK)

Upozornenie! Obsahom tohto balenia je SW po¢itacovy program v cudzom jazyku,
ktory je dielom podla §6 odst 1 pism. A autorského zakona a z toho dévodu sa na
SW vztahuje pravna Uprava a ochrana autorského zakona (Zakon ¢&. 383/1997 Zb.
v zneni Novely zak. ¢. 234/2000 Zb.).

Poziadavky na poéitaé
Minimalne pozZiadavky su uvedené na obale hry.

Instalacia hry

Pre nainStalovanie hry na va$ po¢ita¢ vlozte DVD do DVD-ROM mechaniky. Po
vlozeni tohto DVD sa spusti inStalaény program, ktory vas prevedie inStalaciou hry.
Ak mate vypnuté automatické spustanie DVD, spustite subor setup.exe alebo auto-
run.exe z DVD. Ak nemate nainstalované ovladace DirectX 9 alebo vys$sie, pomocou
inStalaéného sprievodcu ich nainstalujte a restartujte pocitac.

©2008 Image Space Inc. VSechna prava vyhrazena. Loga rFactor a ISl jsou chranéné obchodni znacky Image Space
Incorporated v USA a ostatnich zemich. V8echna pouzita loga a znacky jsou vlastnictvim pfislusnych maijitelt. VSechny
ostatni ochranné znamky nebo obchodni nazvy jsou majetkem pfislusnych vlastnikd. VSechna prava vyhrazena.
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