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hráči. Jako zakladatel a vlastník serveru pak můžete ze serveru vykazovat hráče 
(jednorázově nebo na stálo), přepínat závodní události, vyvolávat hlasování a celkově 
ovládat dění na serveru.

RaceCast

Pomocí této komplexní on-line služby 
můžete po registraci a obdržení při-
hlašovacího jména a hesla sledovat 
veškeré své on-line závodní aktivity; 
včetně statistik dalších hráčů z celého 
světa.

Hlavní okno služby RaceCast slouží 
k  přihlášení uživatele, ke sledování 
aktivních serverů, počtu odjetých kilo-
metrů a kol ve virtuálním světě atd. 
Z této hlavní obrazovky můžete kliknu-
tím na jméno serveru zobrazit podrob-
né informace o něm a poté se na 
vybraný server připojit. 

Kliknutím na ikonu Sledovat („Watch“) pak můžete ve skutečném čase pozorovat 
dění na serveru pomocí všech dostupných kamer. Pokud si přejete usednout do 
závodního vozu a zapojit se do závodní události, připojte se na server jako závodník. 
Některé ze serverů, zejména soukromé, vyžadují heslo.

Více informací o aplikaci RaceCast se dozvíte na stránce http://racecast.rfactor.net

Nastavení připojení

Před připojením na herní server je 
nutné nastavit vlastnosti připojení. 
V  menu „Connect“ (Připojit) najdete 
položku „Settings“ (Nastavení) a v  té 
položky, které ovlivňují vaše připoje-
ní na servery. Nejdříve vyberte druh 
svého připojení („Connection Type“). 
Pokud mezi volitelnými položkami chybí 
váš typ internetového připojení, vyber-
te ten, který je mu nejbližší. Pokud 
neodpovídá ani jedna z voleb, vyberte 
položku Vlastní („Custom“) a nastavte 

parametry podle konkrétních parametrů svého připojení.

Pozor – pokud vyberete druh připojení rychlejší, než jakým disponujete ve skutečnos-
ti, povede to k nekorektnímu chodu hry v on-line režimu. Může se vám pak stát, že 
vozy okolo budou po trati různě skákat nebo se jinak nepřirozeně pohybovat.

Po nastavení připojení přejděte do položky „Join“ (Připojit se). Zde se vám zobrazí 
dostupné servery, na které je možné se připojit. Seznam serverů obsahuje název 
serveru, závodní sérii, trať, počet hráčů a průměrnou odezvu hráčů na serveru (číslo 
do 150 znamená bezproblémové připojení). Pozor – toto číslo neukazuje vaši odezvu 
(ping) na daný server!

Po vybrání konkrétního serveru kliknete na ikonu vpravo dole (Připojit se). Poté si 
vyberete vůz, se kterým se budete chtít připojit, a kliknete opět na ikonu vpravo 
dole (Nahrát). Jste připojeni!
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5. Přehled výchozího nastavení ovládání
Následující seznam obsahuje výchozí nastavení veškerých ovládacích prvků hry. 
Všechny položky můžete libovolně upravit v menu Ovládání, viz kapitola 3.3.
 

Úkon Výchozí nastavení

Plyn (Akcelerátor) A/Osa Y (-)

Brzda Z/Osa Y (+)

Zatočit vlevo ,/Osa X (-)

Zatočit vpravo ./Osa X (+)

Řazení nahoru Levý Alt/B1

Řazení dolů Pravý ALT/B2

Úkon Výchozí nastavení

Neutrál není nastaveno

Spojka Q

Mód LCD displeje ENTER

Vyžádání/zrušení 
zastávky v boxech

S

LCD nahoru Šipka nahoru

LCD dolů Šipka dolů

LCD zvýšit (vpravo) Šipka vpravo

LCD snížit (vlevo) Šipka vlevo

Deaktivovat kontrolu 
trakce

O

Kontrola startu /

Omezovač rychlosti L

Vyvážení brzd (dopředu) [

Vyvážení brzd (dozadu) ]

Pohled vlevo V

Pohled vpravo N

Pohled dozadu B

Pomocník řízení F1

Asistent vybočení vozu F2

Brzdný asistent F3

Stabilizační systém F4

Asistent smyku F5

Nezranitelnost F6

Automatické řazení F7

Kontrola trakce F8

Protiblokovací systém 
brzd

F9

Asistent průjezdu boxem F10

Automatická spojka F11

Snímek obrazovky F12

Kamery z pohledu řidiče INSERT

Kamery ve voze HOME

Pohled třetí osoby PAGE UP

TV kamera PAGE DOWN

Pohled na předchozího 
hráče

Num. klávesnice +

Pohledu na dalšího 
hráče

Num. klávesnice -

Úkon Výchozí nastavení

Okamžitý opakovaný 
záznam

R

Zobrazit detaily hráče TAB

Pauza P

Restartovat závod Y

Ukončit jízdu ESC

Naklonit nahoru (pohled 
třetí osoby)

Num. klávesnice 8

Naklonit dolů (pohled 
třetí osoby)

Num. klávesnice 2

Otočit vlevo (pohled třetí 
osoby)

Num. klávesnice 4

Otočit vpravo (pohled 
třetí osoby)

Num. klávesnice 6

Přiblížit Num. klávesnice 9

Oddálit Num. klávesnice 7

Zobrazení jmen pilotů 
nad vozy

TAB

Přepnout na kontrolu 
jízdy počítačem

I

Přesedání pilotů během 
hry

W

Výběr spolujezdce P

Zvýšit plnící tlak motoru není nastaveno

Snížit plnící tlak motoru není nastaveno

Dočasné zatížení není nastaveno

Přepnout na volný pohyb není nastaveno

Bez možnosti pohybu není nastaveno

Zapalování není nastaveno

Startér není nastaveno

Klakson není nastaveno

Světla H

Ruční brzda není nastaveno

Podívat se nahoru není nastaveno

Podívat se dolů není nastaveno

Natočit pohled doleva není nastaveno

Natočit pohled doprava není nastaveno

Nastavení sedačky 
– vpřed 

není nastaveno

Nastavení sedačky – vzad není nastaveno

Nastavení sedačky 
– nahoru

není nastaveno

Nastavení sedačky – dolů není nastaveno

Zrychlení času není nastaveno

Zapnout/vypnout zpětná 
zrcátka

Num. klávesnice 3

Zapnout/vypnout HUD 
displej

Num. klávesnice 4
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Úkon Výchozí nastavení

Zapnout/vypnout 
rychloměr

Num. klávesnice 5

Přepnout HUD MFD Num. klávesnice 6

Přepnout vrstvy Num. klávesnice 7

Psaní při závodě (chat) T

Rychlá zpráva #1 není nastaveno

Rychlá zpráva #2 není nastaveno

Rychlá zpráva #3 není nastaveno

Rychlá zpráva #4 není nastaveno

Rychlá zpráva #5 není nastaveno

Rychlá zpráva #6 není nastaveno

Rychlá zpráva #7 není nastaveno

Rychlá zpráva #8 není nastaveno

Rychlá zpráva #9 není nastaveno

Rychlá zpráva #10 není nastaveno

Rychlá zpráva #11 není nastaveno

Rychlá zpráva #12 není nastaveno

Externí signál nahoru není nastaveno

Externí signál dolů není nastaveno

Externí signál doleva není nastaveno

Externí signál doprava není nastaveno

Výběr externího signálu není nastaveno

Zrušení externího signálu není nastaveno

Pomalý pohyb kamery není nastaveno

Pohyb kamery vpřed není nastaveno

6. Opakované záznamy
rFactor nabízí propracovaný systém pro-
hlížení a editace opakovaných záznamů 
závodů, ze kterých si můžete taktéž 
vytvořit vlastní video. Úschovnu všech 
opakovaných záznamů naleznete v menu 
„Control“ pod položkou Úschovna zázna-
mů („Replay Fridge“). Na této obrazovce 
najdete jak nastavení ukládání záznamů, 
tak i seznam všech dosud uložených 
záznamů. 

Po kliknutí na jednu z položek v sezna-
mu se zobrazí podrobnosti o tomto 
záznamu. Pokud si chcete záznam pro-
hlédnout nebo editovat, klikněte vpra-
vo dole na ikonu Spusť záznam („Play 
Replay“). Jednotlivé záznamy můžete 
taktéž mazat nebo přejmenovat („Delete“ 
a „Rename“). Ve výchozím nastavení se 
ukládá záznam z  každé jízdy, kterou 
uskutečníte, ovšem jen do počtu pěti 
záznamů z každé trati. Pokud nechce-
te, aby byly starší záznamy automaticky 
mazány, je třeba je přejmenovat.

 

Po spuštění záznamu můžete přepínat 
mezi kamerami a hýbat s nimi stejným 
způsobem jako při jízdě. Doporučujeme 
nastavit si v  ovládání úkony spojené 
s  pohybem, natáčením a přibližováním 
volné kamery (klávesa „End“). Docílíte 
tak mnoha efektních momentek. Pro 
„típnutí“ obrázku pak už stačí jen stisk-
nout F12 (ve výchozím nastavení) a do 
složky User Data/Screenshots se uloží 
daný záběr. Klávesou Enter můžete 
vypnout všechny displeje v opakovaném 
záznamu, díky čemuž nebudou překážet 
ve vzniklém záběru.

Editace záznamů

Po kliknutí do prostoru časové přímky 
záznamu (dlouhé okno dole) můžete 
záznam v tomto místě rozdělit kliknutím 
na tlačítko Rozděl („Split“). Z  jednoho 
záznamu, resp. souboru se vytvoří dva. 
Takto můžete vytvořit libovolné množství 
jednotlivých klipů, které se budou cho-
vat jako samostatné záznamy. Můžete 
je pak přesouvat, posílat, editovat nebo 
mazat.

V každém klipu můžete libovolně měnit 
pohledy, kamery, přepínat pohled mezi 
jednotlivými vozy a další. Výběrem 
efektních kamer a záběrů lze ze závodu 
vytvořit atraktivní filmový klip, který pak 
můžete uložit a poslat svým kamarádům 
ke zhlédnutí. 

Při tvoření videa nejdříve zkontrolujte 
nastavení výstupu („Output settings“). 
Když jste připraveni, stiskněte tlačítko 
Exportovat („Export“). Nezapomeňte, že 
exportování videa může trvat i desítky 
minut – například export půlminutového 
klipu trvá půl hodiny i více (dle výkonu 
počítače). Video kodek a s  ním kvalitu 
výsledného klipu můžete ovlivňovat v sou-
boru PLR (UserData/Váš profil/Váš profil.
PLR), kde změníte použitý fourcc videoko-
dek – více na http://www.fourcc.org.

Tip Video ze záznamu lze zaznamenávat 
i pomocí externích programů určených 
k nahrávání obrazovky počítače.
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7. Nastavení síťové 
ochrany počítače
V závěrečné části uživatelské příručky 
se budeme věnovat nastavení síťové 
ochrany (firewallu) počítače tak, aby bylo 
možné připojit se na závodní servery, 
resp. založit server vlastní.

Existují dva typy firewallů – hardwarový 
a softwarový. Hardwarový obvykle bývá 
součástí síťového switche nebo route-
ru. Pokud máte takový HW firewall, je 
třeba v něm rFactor povolit, jinak skrze 
něj nemusí projít potřebná data. Tomuto 
firewallu se detailně věnovat nebudeme, 
protože jeho nastavení je odlišné typ od 
typu. V případě problémů s připojením 
na servery se ujistěte, že komunikaci 
neblokuje právě tato ochrana.

Obvyklejší bývá SW firewall. Jedná se 
o aplikaci, která brání přenosu zakáza-
ných dat do počítače i z něj. V tomto 
případě je třeba aplikaci rFactor nastavit 
jako povolenou, aby firewall neblokoval 
přenos dat týkajících se hry.

Tip V  zásadě by neměl být s  povolením 
datové komunikace rFactoru problém. 
Pozor ale v  případě, že používáte Kerio 
Personal Firewall! Ten je nutné ze systé-
mu zcela odinstalovat! Nepomůže jeho 
dočasné vypnutí, povolení rFactoru ani 
jiné nastavení.

Hostování závodu a připojení se do závodu

K  připojení se na existující herní ser-
ver nepotřebujete obvykle provádět na 
firewallu žádné změny, pokud se vám 
rFactor již povedlo úspěšně nainstalovat. 
V zásadě stačí nastavit aplikaci rFactor 
jako povolenou, čímž jí bude dovole-
na datová komunikace s  internetem. 
K založení vlastního serveru ale musíte 
povolit přístup dalším hráčům, tzn. ote-
vřít síťové porty.

Na svém počítači můžete hostovat tři 
typy hry – internetovou, síťovou (LAN) 
nebo obě najednou.

Pro hru po místní síti (LAN) musíte ote-
vřít porty podle následující tabulky:

Port PROTOKOL Popis přenosu

34447 TCP Informace o závod-
ní události, textová 
komunikace ve hře

34297 UDP Ověřovací informace 
sítě LAN

34397 UDP Informace o závodu

Pro hru po internetu musíte otevřít porty 
podle následující tabulky:

Port PROTOKOL Popis přenosu

34447 TCP Informace o závod-
ní události, textová 
komunikace ve hře

34397 UDP Informace o závodu
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8. TECHNICKÁ PODPORA ČR/SK
V případě problémů se obraťte na naši technickou podporu / 
V prípade problémov sa obráťte na našu podporu:

Email: faq@hypermax.cz, Web: www.hypermax.cz, Tel./fax: +420 257 327 239

9. INŠTALAČNÝ MANUÁL (SK)
Upozornenie! Obsahom tohto balenia je SW počítačový program v cudzom jazyku, 
ktorý je dielom podla §6 odst 1 písm. A autorského zákona a z toho dôvodu sa na 
SW vzťahuje právna úprava a ochrana autorského zákona (Zákon č. 383/1997 Zb. 
v znení Novely zák. č. 234/2000 Zb.).

Požiadavky na počítač

Minimálne požiadavky sú uvedené na obale hry.

Inštalácia hry

Pre nainštalovanie hry na váš počítač vložte DVD do DVD-ROM mechaniky. Po 
vložení tohto DVD sa spustí inštalačný program, ktorý vás prevedie inštaláciou hry. 
Ak máte vypnuté automatické spúšťanie DVD, spustite súbor setup.exe alebo auto-
run.exe z DVD. Ak nemáte nainštalované ovládače DirectX 9 alebo vyššie, pomocou 
inštalačného sprievodcu ich nainštalujte a reštartujte počítač.
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